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Qu’est-ce que la Fête de la Science ?  

 
La Fête de la Science est une manifestation populaire et gratuite qui célèbre les sciences, les 
techniques et les innovations sur l’ensemble du territoire. Elle s’adresse à tous les publics et 
contribue à favoriser le partage des savoirs entre les acteurs scientifiques et les citoyens. 

 
Initiée en 1991 et organisée par le Ministère de l'Enseignement Supérieur et de la Recherche, la Fête de la 
Science propose à tous les publics, sans discrimination, des milliers d’événements originaux et participatifs, en France 
comme à l'international. 

 

Qu’est-ce que le Village des Sciences ? 
 

Évènements phares de la Fête de la Science, les Villages des sciences seront au nombre de 8 pour 
cette 34ème édition en Normandie : Caen, Cherbourg, Elbeuf, Évreux, Le Havre, Luc-sur-
Mer, Rouen et Saint-Lô.  
 
Ainsi, sur le territoire elbeuvien, la Maison des Jeunes et de la Culture organise chaque année un village 
regroupant des acteurs des sciences pour animer des ateliers et conférences à destination des scolaires et 
du grand public dans le but de vulgariser la science sur différentes thématiques. 
 
Cette année la thématique est « Intelligence(s) ». Elle sera donc abordée d’une manière scientifique dans certains 
de nos ateliers.  
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Modalités pratiques 
 

Accueil du public : 
 

 09h00-12h00 13h15-16h15 
Lundi 06 Scolaires Scolaires 
Mardi 07 Scolaires Scolaires 

Mercredi 08 
Structures d’accueil périscolaire 
Du collège aux études 
universitaires 

Grand public 

Jeudi 09 Scolaires Scolaires 

Vendredi 10 Scolaires Scolaires 

Samedi 11 / Grand public 
Scolaires = de la grande section de maternelle aux études universitaires 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Durée des ateliers 
 

Chaque atelier dure 45 minutes 
(15 minutes de battement sont prévues entre deux ateliers). 

Les ateliers ont lieu sur 4 sites proches les uns des autres : 
 

Au sein de la MJC, à la Fabrique des Savoirs, 
à la Médiathèque/Ludothèque et à l’IUT. 

Pour les structures d’accueil périscolaire : 
 

 4 choix d’atelier sont à préciser par ordre de 
préférence (indiquer le numéro de l’atelier notifié 
dans ce programme). Nous tenterons de satisfaire au 
maximum vos demandes.  
La MJC reviendra vers vous au plus tard le 
22/09/2025 pour vous confirmer la disponibilité des 
ateliers et vous informer de la date et des horaires de 
votre venue (vous pouvez également indiquer vos 
indisponibilités). 
 

 Dans une démarche écologique et afin de promouvoir 
la mobilité douce ainsi que la mobilité verte, il vous est 
demandé de favoriser l’organisation des trajets des 
enfants à pied et/ou en utilisant les transports en 
commun du territoire. Si toutefois vous rencontrez des 
difficultés, merci de nous contacter par mail (de 
préférence) : education@mjc-elbeuf.fr. 
 

 La Maison des Associations (à proximité de la MJC) 
est à votre disposition sur le temps du midi si vous 
souhaitez pique-niquer avec votre classe/groupe 
la journée de votre venue. A préciser dans le 
questionnaire sur HelloAsso.com 

⚠ Inscription obligatoire  
 

entre le 26/08/2025 et le 14/09/2025 via ce lien : 
 

https://www.helloasso.com/associations/maison-des-jeunes-et-de-la-
culture-de-la-region-elbeuvienne/evenements/village-des-sciences-2025 



PROGRAMME DES ATELIERS 
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Numéro d’Atelier 
/ Porteur.se 

Contenu des Ateliers 
Animations et démonstrations 

Présence / 
Public cible 

 

 
Atelier n°1 

 
Réunion des Musées de 
La Métropole - Musée 
Fabrique des Savoirs 

 
Archéo, une expo à creuser ! 

 
Comment ont vécu les hommes avant nous ? C’est la question à laquelle 
tentent de répondre les archéologues. Mais qui sont ces chercheurs qui 
nous aident à remonter le temps ? Pourquoi font-ils des fouilles ? Quels 
indices trouvent-ils ? Comment parviennent-ils à les interpréter ? Que 
deviennent les objets une fois la fouille terminée ? Autant de questions 
auxquelles vous pourrez répondre dans l’exposition « Archéo, une expo 
à creuser ! ». 
 

 
MERCREDI et SAMEDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

Public cible : Jeunes 

 
 

 
Atelier n°2 

 
Réunion des Musées de 
La Métropole - Musée 
Fabrique des Savoirs 

 

 
Classer le vivant 

 
A partir des collections du musée et à travers des jeux d’observation et 
d’association, les élèves s’interrogent sur les notions de vivant / non-vivant 
et s’initient à la classification des animaux. 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible :  Jeunes 
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Numéro d’Atelier 
/ Porteur.se 

Contenu des Ateliers 
Animations et démonstrations 

Présence / 
Public cible 

 

 
Atelier n°4 

 
Musée Beauvoisine 

 

Atelier mosaïque 
 

« De l’imaginarius au maître mosaïste » 
Imaginez le décor de votre mosaïque, choisissez vos couleurs et réalisez 
votre œuvre.   

Les participants repartent avec une création 

 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible : Tout public y compris le 
public allophone 

 
 

 
Atelier n°9 

 
MJC de la Région 

d’Elbeuf 
 

Secteur Robotique 

 
Et si l’intelligence artificielle devenait un terrain de jeu ?   

 
Découverte ludique et accessible de l’IA, à travers des ateliers interactifs 
pour tous les âges. 
Jouer, tester, expérimenter : voyez comment une machine perçoit un 
geste, une image ou une voix… et faites-vous votre propre idée de 
l’intelligence artificielle. 
Les activités s’adaptent aux publics et aux ateliers présents le jour de 
l’événement. 
 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible : Tout public y compris le 
public allophone 
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Numéro d’Atelier 
/ Porteur.se 

Contenu des Ateliers 
Animations et démonstrations 

Présence / 
Public cible 

 

 
Atelier n°10 

 
MJC de la Région 

d’Elbeuf 
 

Secteur Numérique 

 

 

Comment fonctionne une IA ? Viens en créer une 
toi-même ! 

 
Les participants vont découvrir le fonctionnement d’une intelligence 
artificielle à travers l’outil "Teachable Machine". En quelques étapes 
simples, les enfants créent leur propre mini-IA capable de reconnaître des 
images, des sons ou des gestes. 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible : Jeunes 

 
 

 
Atelier n°11 

 
M. RIBES Kilian 

 

L’intelligence artificielle 
 
À travers trois mini-ateliers ludiques et interactifs, les participants 
découvriront les bases de l’intelligence artificielle en s’amusant. 
 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible : Tout public 
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Numéro d’Atelier 
/ Porteur.se 

Contenu des Ateliers 
Animations et démonstrations 

Présence / 
Public cible 

 

 
Atelier n°12 

 
MJC de la Région 

d’Elbeuf 
 

Secteur Initiatives 

 

 

Les différentes formes d’intelligence de Gardner 
 

Gardner a théorisé que le cerveau humain est composé de plusieurs 
formes d’intelligence (logico-mathématiques, interpersonnelle, linguistique, 
musicale, naturaliste, ...)  

Pour illustrer ces formes d’intelligence, nous allons réaliser successivement 
plusieurs activités 
 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible :  Jeunes 

 
 

 
Atelier n°13 

 
MJC de la Région 

d’Elbeuf 
 

Secteur Nature et Jardin 

 

 
Le hibou sauteur 

 
Fabrication d’un hibou avec carton, gobelets et élastiques. 
Le hibou, grâce à un système avec élastique, sautera et donnera 
l’impression de voler. 
 

Les participants repartent avec une création 
 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible : Jeunes 
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Numéro d’Atelier 
/ Porteur.se 

Contenu des Ateliers 
Animations et démonstrations 

Présence / 
Public cible 

 
 

 
Atelier n°14 

 
MJC de la Région 

d’Elbeuf 
 

Secteur Sciences 

 

 
Qu’est-ce que la démarche scientifique et 

l’intelligence multiple ? 
 
Au travers de différents petits ateliers, les participants devront formuler 
des hypothèses, concevoir des expériences et en tirer des conclusions. 
 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible : Tout public 

 
 

 
Atelier n°15 

 
MJC de la Région 

d’Elbeuf 

 
L’énigme impossible 

 
Résoudre des énigmes en collectif.  
Développer l’intelligence collective en communicant par petits groupes et 
partager des informations 
 

Les participants repartent avec une création 
 

 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible : Jeunes  
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Numéro d’Atelier 
/ Porteur.se 

Contenu des Ateliers 
Animations et démonstrations 

Présence / 
Public cible 

 

 
Atelier n°16 

 
MJC de la Région 

d’Elbeuf 

 
Cerveaux en action 

 
Une diversité de jeux de logique qui vont :  

 Développer les capacités de raisonnement 
 Stimuler la créativité et la pensée critique 
 Améliorer la concentration et la patience 
 Renforcer la confiance en soi 

 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible :  Tout public y compris le 
public allophone 

 
 

 
Atelier n°17 

 
MJC de la Région 

d’Elbeuf 

 
Je suis un robot ! 

 
Un enfant est le robot et un autre le programmeur. Ce dernier devra 
choisir des cartes et les placer dans l’ordre pour que le robot puisse 
exécuter les actions dans l’ordre sans réfléchir.  
 
Les objectifs pédagogiques de cette action sont : 

- Comprendre c’est qu’est une suite d’instructions (logique de 
programmation) 

- Jouer au robot = se mettre dans la peau d’une IA 
 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible :  Jeunes 
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Numéro d’Atelier 
/ Porteur.se 

Contenu des Ateliers 
Animations et démonstrations 

Présence / 
Public cible 

 

 
Atelier n°19 

 
Scénarios Éthiques 

et Thoc 

 

Découverte des animaux de la forêt de La Londe 
Rouvray 

 

Projection du film « L’Être animal » suivi d’un échange avec les 
participants. Le film montre la Beauté des comportements de 
nombreux animaux ainsi que leurs rôles en faveur de la forêt… 

⚠ Durée de l’atelier : 2 heures minimum 

 

 
MERCREDI 
09h00-11h00 

 
Public cible : Tout public 

 

 
Atelier n°22 

 
MJC de la Région 

d’Elbeuf 
 

Secteur Sport & Bien-être 

 
Pourquoi bouger ? 

Avec un peu de pratique et de théorique nous allons voir collectivement et 
individuellement quels sont ses effets sur notre corps. 

 
MERCREDI 
09h00-09h45 / 10h00-10h45 / 11h00-11h45 
13h15-14h00 / 14h15-15h00 / 15h15-16h00 

 
Public cible : Tout public y compris le 
public allophone 
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14h30 : Café-archéo : l’actu fouilles dans la région d’Elbeuf 
 
Rencontre avec les archéologues de l’INRAP et présentation d’un rapport de fouilles sur un site de la 
Seconde Guerre mondiale à Saint-Aubin-lès-Elbeuf. 
 

 
 
16h00 : Spectacle « Mytholotruc » par la Cie Marceline 

 
Une réécriture parodique de tous les plus grands récits de la mythologie grecque sous forme de comédie 
musicale interactive et à choix multiples. 
 
Dans Mytholotruc, c'est à vous de prendre les décisions pour les personnages ! Jugez plutôt. Pendant que 
la belle Dionysette se prélasse au soleil, deux crétins se battent. Pourquoi ? Aucune idée. Eux-mêmes n'en 
ont pas la moindre idée. Vous saurez pour eux. Votez ! Comment ? C'est simple ! Avec des assiettes, 
rouges et jaunes, qu'on vous aura distribuées. Chansons, piano en live, enquête, jeux, interactivité, 
improvisation. Dans Mytholotruc, tout va ainsi tambour battant ! 

LES RENCONTRES et SPECTACLES 

Samedi 11 octobre 2025 


